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2017. gada spelu
“Street Basket 3x3”

NOLIKUMS
Tukuma

Nolikums nosaka sporta pasakuma “Street Basket 3x3” (turpmak — pasakums) norises
kartibu.

Pasakumu riko Tukuma novada Dome.
Pasakuma mérkis ir sportiski un jautri pavadit brivo laiku, popularizgjot iesp&jas, ka
saturigi pavadit savu brivo laiku. Uz godigas cinas un savstarpgjas cienas principiem
dienas beigas noskaidrot meistarigakos.

Pasakuma uzdevumi:

4.1. Uz godigas cinas un savstarpgjas cienas principiem noteikt uzvarétaju ielu basketbola
“Street Basket 3x3” sacensibas.

4.2. Organiz&t So pasakumu ta, lai tam biitu arT turpindjums un to var€tu ieviest ka
ikgadgju sporta notikumu.

Pasakuma aicinats piedalities jebkurS Tukuma vai cita kaiminu novada jaunietis, kur$
apnemas ieverot “Street Basket 3x3” sp&lu principus.

Ielu basketbola “Street Basket 3x3” spelétaju grupas:

6.1. Speletaju sadalijums pa vecuma grupam tiek noteikts pec dzimSanas gada un
dzimuma.

6.2. VirieSu un puiSu komandas lauts spélét attieciga vecuma pret€ja dzimuma spelétajam.

6.3. Pamatgrupas vecaka grupa - 2002. gada dzimusSie un vecaki speletaji, vidgja gropa —
2003. Iidz 2006. gada dzimuSie un jaunaka grupa - 2007. gada dzimuSie un jaunaki
speletaji. (Sadalijums grupas pa vecumiem var mainities, pasakuma diena uz vietas
kopigi ar dalibniekiem izlemjot, kads vecums kura grupa biitu piemerotakais).

6.4. Sievietes — bez vecuma ierobezojuma

Spéles noteikumi un tiesaSana:

7.1. Speles notiek péc starptautiskaja basketbola FIBA (Starptautiska Basketbola
federacija) pienemtajiem principiem. Lielaka atSkiriba — punktu skaitiSana pa viens
un divi, aizvietojot tradicionalo divi un tris principu. Netiek pieme@rots ar1 tris sekunzu
uzbrukumu zonas princips.

7.2. Spéles laukuma tiek izveidota talmetienu un soda metienu linija. Auts attiecinams uz
bumbas vai spélétaja pieskarienu groza konstrukcijai. Pirms spéles tas dalibniekiem
ieteicams vienoties par auta fiks€Sanas nosacijumiem gala Iinija aiz groza.

7.3. Netiek izmantoti tiesneSu pakalpojumi, jo macu tiesaSanu veic pasi spélétaji. Katra
konkréta spéles epizod€ iesaistitais basketbolists ir tiesigs apstadinat sp€li ar vardu
“Sods”. Ja rodas domstarpibas, tad stridu iz8kir neitralas komandas parstavis.

7.4. Ja noteikumu parkapumu aizsargs veicis metiena izpildiSanas bridi, tad uzbrucgjs
sanem iesp&ju uz attiecigi vienu vai diviem soda metieniem. P&c attiecigad soda
metienu skaita izpildiSanas notiek cina par atlekuSo bumbu.

7.5. P&c punktu guvuma no spéles vai arT pec sekmiga soda metiena bumbas parvaldiSanas
tiesibas sanem iepriek§ aizsardziba eso$a komanda. Bumbas ievadiSanai spélei
nepiecieSams, lai uzbrukuma tiesibas sanémusas vienibas basketbolisti atrastos arpus
talmetienu linijas, bet aizsargi — iekSpus tas. Pirms uzbrukuma uzsakSanas uzbrucgjs
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piesp€lé bumbu aizsargam, veicot ta saucamo “Check-ball”. Tikai péc tam uzbrucgjs
ir tiesigs uzsakt spéli.

7.6. Spéles laika katru komandu laukuma parstav tris basketbolisti, atseviskos gadijumos
pielaujama arT divu spélétaju daliba maéa. Mazakuma palikusa komanda, neraugoties
uz iemesliem, nav tiesiga pieprasit sancenSu tre$a spé€létdja nepiedaliSanos cina.
Sancensu basketbolista savainojuma situacija cinas turpinajums divi pret divi tiek
uzskatits par labas gribas apliecinajumu.

7.7. Speletaju mainas tiek veiktas tikai un vienigi situacija, kad ir giits grozs un notiek
“Check-ball” process. Pirms bumbas nodoSanas uz “Check-ball” mainas tiesigi izdarit
uzbriikosas komandas sp€létaji, bet pirms bumbas atdoSanas — aizsargi. Péc “Check-
ball” procesa pabeigSanas veiktas sp€létaju mainas tiek soditas ar papildus soda
metiena izpildi, péc kura uzbrukuma tiesibas paliek ta izpilditajiem.

Punktu skaitiSana: Spé&les notiek uz laiku 8:00 minttes, vai lidz bridim, kad viena no
komandam gust 11 punktus (talmetiens - 2 punkti, pargjie metieni - 1 punkts). Lai macs
tiktu pabeigts, vienas komandas parsvaram jabit vismaz divi punkti. Lidz ar to spéle
nebeidzas pie rezultata 11:10, bet gan rezultatam sasniedzot 12:10, 13:11, 14:12 utt...

Organizatori patur tiesibas nelabvéligu laika apstaklu vai citu iemeslu dél samazinat

speles ilgumu, nosakot uzvarétaju.

Vietu noteikSana apakSgrupas:

9.1. Apaksgrupu turniros komanda par uzvaru sanem divus punktus, par zaud€jumu -
vienu punktu, par neierasanos uz spéli - nulle punktu.

9.2. Ja apaksgrupu turnira nosléguma divam vai vairakam komandam ir vienads punktu
skaits, tad vispirms tiek nemti véra savstarpgjo macu iznakumi. Ja uzvaru un
zaud&jumu skaits ir vienads, tad tick nemta vera gito un zaud€to punktu starpiba So
komandu savstarpgjas spéles. Ja ar1 tad raditaji ir vienadi, tad kopg€jais apakSgrupa
giito un zaud@to punktu starpiba.

9.3. Iznémums! Vienada punktu skaita gadijuma komanda, kura nav ieradusies kaut uz
vienu spéli, automatiski ienem zemako iesp€jamo vietu.

Sacensibu sistema: Katras vecuma grupas attieciga turnira izspéles sist€éma tiek noteikta
atbilstosSi pieteikto komandu skaitam. Pretinieku ieraSanos organizatori negaranté. P&c
apakSgrupu turniru izspéles noteikts skaits komandu ieklist izslégSanas turnira.

Dalibas maksa: “StreetBasket 3x3” sacensibas daliba ir bez maksas.

Komandu pieteik$ana: Komandas registréSanai vecakaja grupa un jaunakaja grupa
nepiecieSams tas parstavjiem versties sekretariata — aizpildit veidlapa. Taja nepiecieSams
noradit komandas nosaukumu, ka ar1 vismaz tris sp€létaju vardus, uzvardus, dzimSanas
datumu un gadu. Uz $is veidlapas pamata tiek veikta komandas registracija. Péc dalibas
registracijas notiek komandas ieklausana turnira tabulas.

Parkapumu sodiSana:

13.1. Organizatori patur tiesibas par parkapumiem, kuri ir pretruna sacensibu nolikumam
vail ar1 trauc€ izmantot tiesibas uz sportisku atpiitu citiem turnira dalibniekiem, liegt
pieeju sacensibu norises vietam.

13.2. “StreetBasket 3x3” nepastav stridus bumbas termins, cina notiek 1idz bridim, kad
viena komanda godiga cina izcina bumbu. Jebkurs$ atklats un tiss sitiens sancensim
automatiski tiek sodits ar diskvalifikaciju.

ApbalvoSana:
Pirmo tris vietu ieguvgji sanem medalas.



